20, 21 E 22 DE OUTUBRO

A ERA DA |A: A JORNADA DA INTELIGENCIA HUMANA

REGULAMENTO DESFILE TRADICIONAL INDIVIDUAL - FINC
1-O0BJETO

1.1 - Este regulamento trata sobre informacdes essenciais para o DESFILE INDIVIDUAL
TRADICIONAL, realizado no evento FINC - Feira Internacional do Conhecimento da UNEF e
da Unifan na cidade de Feira de Santana/BA, organizada pela Cosnection e FINC, desde as
inscricbes até as premiagdes. Ele esta sujeito a retificagbes e reiteragdes decorrentes de
mudancgas administrativas, organizacionais ou logisticas. O foco do desfile é incentivar o
hobby de Cosplay, apresentar novos talentos, promover o desenvolvimento de novas
habilidades e premiar os que se destacarem.

1.2 - Os participantes, ao se inscreverem, concordam e aceitam todas as condigdes deste
regulamento, bem como do regulamento e regras em todas as suas condigdes, fases e
termos.

2 - FORMATO DESFILE TRADICIONAL

e Foco: Fidelidade ao personagem original.

e Desfile: O participante deve realizar um desfile com poses em 360° (frente,
perfil e costas) no centro do palco, mantendo a interpretagdo do personagem
durante todo o trajeto.

e Tempo: 01:00 minuto no palco.

e Avaliagao: Qualidade do traje, precisdao dos detalhes e presenca de palco.

3 - PREMIAGAO

3.1 - A premiacao sera para o TOPS.
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3.2 - A premiagéo dos vencedores ocorrera conforme os valores abaixo:

1° lugar - RS 500,00 + Troféu

2° lugar - RS 400,00 + Medalhas
3° lugar - RS 300,00 + Medalhas
4° lugar - RS 200,00 + Medalhas
5° lugar - RS 100,00 + Medalhas

Os pagamentos monetarios das premiagdes serao realizados em até 30 dias apos o evento.

4 - PARTICIPAGAO

4.1 - A participacdo é aberta, sendo vetada a participacao de pessoas do corpo de staffs do
evento, convidados em fungao de juri, funcionarios e participantes com vinculo profissional
com a Cosnection e FINC.

Fica vetada a participagcdo de pessoas com vinculos familiares, cbénjuges ou
profissionais de longa data ou societarios com o corpo de jurados, excluindo aqueles
contratados de forma pontual ou temporaria.

Os cosplayers inscritos no concurso podem ser convidados e/ou participar de outras
atragdes do evento, desde que essas participagdes nao interfiram no regulamento do
concurso e nenhum dos jurados esteja envolvido diretamente nessas atividades.

A coordenagao da modalidade, representada pela Cosnection, se responsabiliza pela
imparcialidade, transparéncia e integridade de todo o processo de julgamento e
condugao do concurso.

e Envie fotos do traje completo para validagao. Caso o cosplay seja considerado
inadequado para o ambiente familiar do evento ou apresente conotagao
sexual/erética, a inscricao podera ser indeferida.

e A idade minima para participar do desfile é de 13 anos. Para participantes de 13 a 17
anos, é obrigatéria a apresentacdo do documento de autorizacdo do menor,
disponivel na secdo "Documentos do Cosplay" no perfil do usuario, que sera
conferido no sistema durante o check-in.

5 - INSCRIGAO

5.1 - Ainscrigdo do DESFILE INDIVIDUAL TRADICIONAL ocorrera

de forma ONLINE através do SISTEMA COSNECTION de /N

Coordenagio Inteligente. ‘ jAVA'%A
o v

Feito através do site (https://www.cosnection.com.br/inscricoes), AV AVA

inscricdo até o dia 20/10 (Terga) as 20:00 horas, ou até '%AVA'

encerradas as vagas. O objetivo da inscricdo online é facilitar e SISTEMA COSNECTION

COORDENAGAO INTELIGENTE

agilizar a organizagao das apresentagdes.

5.1.1 = STATUS DA INSCRIGAO E RESERVA DE VAGA

Para garantir a organizagao e o preenchimento das vagas, o sistema adotara os seguintes

status:
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https://www.cosnection.com.br/inscricoes

e PENDENTE: A inscricdo assumira este status imediatamente apds o cadastro inicial.
Neste estado, sua vaga ja estara reservada no desfile.

e ACESSO E ACOMPANHANTE: A inscricdo devidamente aprovada garante a entrada
livre do participante ao evento, bem como o direito a 01 (um) acompanhante.

e DADOS DO ACOMPANHANTE: Os dados do acompanhante informado deverao ser
repassados a producao do desfile apos a realizacao da inscricao.

e APROVADA: O status sera atualizado para "Aprovada" pelo coordenador assim que o
link da musica e a imagem do teldo estiverem corretas.

e VERIFICAGAO: O usudrio sera informado tanto no perfil quanto no e-mail sobre a
verificagdo da inscrigao.

5.2 - O DESFILE TRADICIONAL contara com apenas 30 (trinta) vagas, sendo permitida
apenas uma inscri¢do por USUARIO/RG/CPF.

5.3 - A partir das 14:00 até as 18:00 no dia do evento, o participante que realizou a inscrigao
online devera dirigir-se até a area de check-in para confirmar os dados fornecidos online. Na
confirmagao presencial, também sera conferida a existéncia da autorizagdo do menor no
sistema para os participantes de 13 a 17 anos. A validagao da inscrigdo sera efetivada ao
apresentar as 03 (trés) imagens de referéncia IMPRESSAS do cosplay para o responsavel
pelo desfile.

e O seu numero de ordem para a apresentacgao, ja sera acessado ao realizar a sua
inscri¢ao, ficando disponivel em seu perfil cadastrado no site.

e Caso nao haja a confirmacgao, o participante sera desclassificado.

e O participante devera comparecer ao local destinado a apresentagao as 18:30 para a
organizagao da fila, 0 ndo comparecimento acarretara em desclassificagao.

5.4 - Os participantes devem anexar boas imagens de referéncia, dando para identificar as
posicdes frente, lado e costas. Fica a critério do participante montar sua referéncia da
melhor maneira possivel para facilitar os critérios avaliativos dos jurados, podendo destacar
acessorios e detalhes dos personagens a serem avaliados.

5.5 - Havera um EXEMPLO DE REFERENCIA anexado ao link de inscrigdo. O participante
devera utilizar o formato de FOLHA A4 para as suas referéncias, podendo utilizar no
MAXIMO 02 FOLHAS.

e Caso opte por DUAS FOLHAS, utilize da seguinte forma: FOLHA 1 (frente, lado e
costa) FOLHA 2 (detalhes e informagdes adicionais).

Lembrem-se: Sua referéncia impressa é o mapa do jurado: uma impressdo em alta
resolugdo garante que nenhum detalhe do seu trabalho perca pontos por falta de
clareza.

5.6 - A apresentacdao das imagens de referéncia é obrigatoria e deve ser entregue
juntamente a confirmagdo da inscricdo. Essa imagem é fundamental para enriquecer a
avaliagdo das participagdes. A imagem deve incluir a referéncia e a fonte de inspiragao
utilizadas para a elaborag¢ao do cosplay.
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5.7 - DIMENSOES E SEGURANGA NO PALCO

e 5.7.1 - Area Util de Seguranga: A area segura para movimentagdo e manuseio de
acessorios é de 6,00m x 3,00m, centralizada no palco.

e 5.7.2 - Restrigoes de Manuseio: Competidores que utilizem props de grande escala
ou realizem coreografias com grande amplitude de movimentos devem respeitar
estritamente a area delimitada para evitar colisdes com o Teldo de LED (ao fundo) ou
com as Caixas de Retorno (posicionadas nas extremidades frontais) e com o publico
que estara préximo ao palco na frente.

e 5.7.3 - Responsabilidade por Danos: Conforme a clausula 6.7, qualquer dano
causado a estrutura, teldao ou equipamentos de som por negligéncia ou desrespeito a
area de seguranca sera de inteira responsabilidade do participante.

5.8 - Orientagbes complementares sobre a dinamica e movimentagdao no palco serao
repassadas aos participantes pouco antes do inicio do desfile, durante a organizagao da fila.

6 - REGRAS GERAIS

6.1 - Serdo considerados validos cosplays de personagens originarios de qualquer tipo de
midia impressa ou visual (animes, mangas, HQ, filmes, animagdes ocidentais, videogames,
seriados orientais e ocidentais e live-actions entre outros), executados da forma original
(versdes alternativas NAO sao consideradas como originais), desde que o personagem seja
de acesso publico.

6.2 - Genderbends (versdo feminina de personagens masculinos ou vice-versa) e Gijinkas
(versdo humana de animais) serdo permitidos, porém a avaliagdo sera feita com a imagem
de referéncia que foi utilizada como base para o cosplay, caso contrario podera perder
pontos.

6.2.1 - Fica proibida a colocagao de acessérios sobre a mesa dos jurados durante a
avaliacao. Caso deseje mostrar detalhes, o participante deve segurar o objeto proximo a
banca, sem solta-lo ou entrega-lo para manuseio dos avaliadores.

6.3 - E proibida a utilizagdo de talco e similares, materiais liquidos, viscosos, arenosos,
corrosivos ou téxicos, implicando em desclassificagao.

6.3.1 - Nao sera permitido nenhuma apresentacgao de item pirotécnico ou material de efeitos
especiais em seu desfile, lembre-se é apenas um desfile para mostrar o seu cosplay e sua
confecgdo ao publico e ao juri.

6.4 - Armas falsas (imitando armas brancas, fantasticas ou realistas) serdo permitidas
apenas se criadas a partir de materiais leves, como papeldao, EVA, espuma, plastico ou
madeira balsa. Nao pode haver pontas ou lados afiados, tampouco projéteis. As armas nao
podem funcionar, nem ser confundidas com armas verdadeiras e deverdo ser analisadas
quando o cosplayer se apresentar para realizar a confirmagcdo de sua inscrigao,
presencialmente na area de check, no dia do evento. Conduta e Seguranga: Durante o desfile
€ vedada a divulgagdo de intuito comercial de sites, empresas, institui¢cdes, ideologias e
manifestacdes de cunho politico. E vedado o uso de materiais explosivos, quimicos, armas
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de fogo ou armas brancas. E proibido o uso de SIMULACROS nos termos da Lei 10.826/03 e
Decreto 11.615/23. O uso de Airsoft e Paintball é permitido apenas com: ponteira laranja
fluorescente ou vermelha (minimo 1cm), transporte ndo ostensivo em recipiente préprio
(retirado apenas na hora do desfile) e auséncia total de munigdo. O descumprimento destas
regras resultarda em desclassificacao e eventual encaminhamento as autoridades
competentes.

6.4.1 - O participante sera orientado do seu tempo de desfile com um contador no teldo e
com o aviso do apresentador, a insisténcia em ficar no palco apds o fim do tempo e aviso do
apresentador serd descontado 0,5 pontos na nota final.

6.5 - Pecas consideradas inapropriadas ndo deverao ser manuseadas na apresentagao e/ou
dentro do local do evento. A organizagao é soberana na decisdo de remover do concurso, e
do local do evento, qualquer cosplayer portando item que possa afetar a seguranca do
publico, ou a integridade do local do evento.

6.5.1 — Fidelidade (Tatuagens e Piercings): A presenca ou auséncia de modificagdes
corporais sera avaliada rigorosamente conforme a ficha de referéncia. Havera penalizagao
caso o competidor exibe tatuagens ou piercings que o personagem nao possua, bem como
se deixar de apresentar marcas integrantes do design original do personagem

6.6 - Competidores com restricdes médicas ao uso de produtos ou lentes de contato devem
apresentar a prescrigdo médica junto a imagem de referéncia com o informe. Caso néo seja
apresentada, serao penalizados em 0,5 ponto no resultado final.

6.7 - Danos ao palco, equipamentos e estrutura serao de responsabilidade do participante.

6.7.1 - O competidor devera conferir se seu material/peca/objeto a ser usado estd 100%
seguro; caso haja algum incidente com o objeto, o participante sera penalizado e, a
depender do grau da situagéo, podera levar 8 DESCLASSIFICAGAO.

6.8 - O evento ndao se responsabiliza por acidentes decorrentes de negligéncia do
participante ou uso indevido de acessoérios fora das normas de seguranga estipuladas neste
regulamento.

6.9 - O concurso sera assistido por pessoas de todas as idades, credos e sexos. Sendo
assim, é exigido aos participantes que tenham bom senso e postura respeitosa em suas
apresentacbes. Ofensas (palavroes), apelo sexual, apologia a qualquer tipo de droga,
racismo e demais posturas de carater discriminatorio acarretardo na desclassificagdo
imediata do participante, caso seja evidenciado pelos jurados do evento.

6.9.1 - Para fins de capacidade civil e assinatura de termo de autorizagdo: 13 a 15 anos:
responsaveis assinam representando o menor; 16 a 17 anos: o adolescente assina em
conjunto com os responsaveis (assisténcia); 18+ anos: o participante assina sozinho.

6.9.2 - Sobre Direito de Imagem: Para fins deste termo, o cedente entende como imagem,
qualquer forma de representacao, inclusive a fotografica, bem como o processo audiovisual
que resulta da fixagdo de imagens com ou sem som, que tenha a finalidade de criar a
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https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/l10.826.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2023/decreto/d11615.htm

impressdo de movimento. A cessdo é feita em carater universal, total, definitiva, gratuita e
pelo prazo de 5 anos, produzindo efeitos no Brasil e no exterior, para fins publicitarios do
evento em meios digitais, impressos e televisivos, inclusive em relagdo a herdeiros e
sucessores. O foro eleito é o da cidade de Salvador/BA.

7 - CRITERIOS DE AVALIAGAO

7.1 - FIDELIDADE: Refere-se ao quao fiel o cosplayer esta ao personagem original, fazendo
comparagoes das referéncias disponibilizadas e com o conhecimento geral do juri.

e Nota importante: a aparéncia fisica e tom de pele do participante NAO tem qualquer
distingdo de nota e néo sera levada como critério.

e Observagdo: O participante que ndo entregar sua imagem de referéncia tera o critério
FIDELIDADE anulado pelos nossos jurados.

7.2 - ACABAMENTO: Avalia a qualidade técnica, o refinamento e o cuidado na execugao e
finalizacao de todas as pecas que compdem o cosplay. Este critério analisa ndo apenas "o
que foi feito", mas "como foi feito", observando a limpeza visual e a perfeigao técnica dos
itens.

7.3 - DESFILE: Este critério avalia a capacidade do participante de incorporar a
personalidade do personagem e dominar o espago cénico durante o seu tempo de palco.
Por tratar-se de uma categoria Desfile, ndo é avaliada a execugao de roteiros ou dublagens,
mas sim a modelagem interpretativa.

Expressao Corporal e Gestual, Poses, Ocupagao de Palco, Dinamica e Manuseio de
Acessoérios

7.4 - O participante deve realizar seu desfile exclusivamente dentro da area do palco, sendo
permitido utilizar todo o espaco disponivel. E proibido sair dos limites do palco ou interagir
diretamente com o publico. O descumprimento destas normas acarretara em
desclassificacao.

8. JURI E AVALIAGAO

e A avaliagdo dos participantes sera realizada por uma banca de jurados selecionada
pela organizagdo do evento. Os jurados atuardo de forma independente e nao
poderao ter qualquer vinculo competitivo com o concurso.

O corpo de jurados sera composto por 3 (trés) integrantes.
As notas atribuidas variaram de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), podendo ser fracionadas em
intervalos de 0,1 (um décimo).

e As decisdes e notas atribuidas pelo corpo de jurados sao soberanas e irrevogaveis,
nao cabendo recurso por parte dos participantes.

8.1 - Caso haja empate entre os vencedores, o CRITERIO de desempate sera a pontuacéo de
FIDELIDADE; mantendo o empate, o critério vai para a nota de ACABAMENTO; continuando
0 empate, cabe ao juri decidir o desempate final.
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9. FEEDBACKS

e Nao havera fornecimento de feedbacks para essa modalidade.
10. CN COSPLAY

e Nao fara parte do CN Cosplay
11 - FORO

e Fica eleito o foro da Comarca de Salvador/BA para dirimir quaisquer duvidas
oriundas deste termo.

12 - CALENDARIO E LINKS

DATA HORARIO DESCRIGAO

10/10 18:00 Inicio das Inscrigbes online
20/10 20:00 Encerramento das inscri¢cdes
22/10 14:00 - 18:00 Confirmagao presencial da inscrigao
22/10 19:00 Desfile Tradicional Individual

Este regulamento foi analisado e aprovado pelos seguintes cosplayers:

/

Renato’S. Kennedy Luis Telles

LA

Carlos Alberto Cloud
Producgao Geral.

Carla Mireli Cachoeira de Oliveira
Coordenadora Cosplay.

Cosnection, Cosnectando vocé ao mundo Geek!
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